Silabo de la Asignatura

1. TICS-00045 INGENIERfA DEL SOFTWARE
2. 144 horas crédito.
3. Bibliografia
* Software engineering, Software engineering lan, 2015
* Ingenieria de software. Teoria y practica, Lawrence Pfleeger, Shari, 2002
4. Informacion especifica de la Asignatura
a. La asignatura de Ingenieria de Software proporciona una comprension integral de los principios,
metodologias, técnicas y herramientas esenciales en el desarrollo de software. Cubre desde la
conceptualizacion inicial y analisis de requisitos hasta el disefio, implementacion, verificacion y
gestion de proyectos de software. Se enfoca en desarrollar habilidades practicas y tedricas necesarias
para crear software de alta calidad que satisfaga las necesidades del usuario, cumpliendo con los
estandares de la industria.
b. Prerrequisitos:
« TICS-00033 ANALISIS Y DISENO DE SOFTWARE
5. Objetivos pedagogicos de la Asignatura
a. Crea artefactos de la ingenieria de software que reflejen las decisiones tomadas mediante la aplicacion
de métodos y técnicas relacionadas con las fases de andlisis, disefio, planificacion, desarrollo,
verificacion y validacion, asi como la gestion de la configuracion del software.
- Analizar modelos de ciclo de vida del desarrollo de software.
- Crea especificaciones de requisitos claras y detalladas mediante la aplicacion de técnicas y
herramientas de la ingenieria de requisitos
- Crear especificaciones de disefio que reflejen decisiones de disefio descritas mediante artefactos de
disefio adecuados.
- Implementar planes de prueba para validacion de software
- Planificar proyectos de software utilizando herramientas y técnicas de gestion de proyectos.
- Utilizar herramientas de control de versiones para gestionar cambios en el codigo fuente.
b. Resultados de Aprendizaje
- Comprende el ciclo de vida del desarrollo de software y sus fases
- Crea planes de desarrollo de software aplicando técnicas de gestion de proyectos
- Aplica herramientas de gestion de configuracion
- Crea especificaciones de requisitos basadas en el analisis de requisitos del usuario
- Crea especificaciones de requisitos basadas en el analisis de requisitos del usuario
- Crea especificaciones de disefio que reflejen la toma de decisiones adecuadas para satisfacer los
requisitos
- Crea planes de desarrollo de software aplicando técnicas de gestion de proyectos
- Crea planes de desarrollo de software aplicando técnicas de gestion de proyectos
- Aplica herramientas de gestion de configuracion
- Comprende el ciclo de vida del desarrollo de software y sus fases
- Crea planes de desarrollo de software aplicando técnicas de gestion de proyectos
- Crea especificaciones de requisitos basadas en el analisis de requisitos del usuario

- Evalua la calidad del software con el uso de técnicas de verificacion y validacion de software



6. Temas de la Asignatura
- Introducciéon
- Analisis de requerimientos
- Disefio del software
- Desarrollo
- Verificacion y validacion del software
- Gestion de la configuracion

- Gestion de proyectos de ingenieria de software



