Silabo de la Asignatura

1. TICS-00044 INGENIERA DE SOFTWARE EMP{RICA
2. 192 horas crédito.
3. Bibliografia
» Métodos de investigacion en ingenieria del software, Marcela Genero Bocco, José A. Cruz Lemus y
Mario G. Piattini Velthuis, 2014
* Metodologia de la investigacion, Roberto Hernandez Sampieri, Carlos Fernandez Collado y Maria del
Pilar Baptista Lucio, 2014
4. Informacioén especifica de la Asignatura
a. Este curso aborda diferentes areas de investigacion relacionadas con la aplicacion y experimentacion
de las soluciones de software, con un enfoque basado en la medicion. Como un primer paso, se
explicara la forma en que se realiza un estudio del estado del arte previa la construccion de una
solucion. Ademas, se analizara cuando se requiere la experimentacion en ingenieria de software, y qué
tipos de problemas se pueden resolver mediante la experimentacion. En este curso se discutird como
disefiar y llevar a cabo experimentos en ingenieria de software, con un enfoque en la definicion de
hipotesis experimentales, la eleccion de variables dependientes e independientes apropiadas, y el
disefio de un experimento que respondera a preguntas de investigacion.
b. Prerrequisitos:
« TICS-00045 INGENIERIA DEL SOFTWARE
5. Objetivos pedagogicos de la Asignatura
a. Conocer y comprender la aplicacion de diversos métodos de investigacion en la Ingenieria de
Software.
- Utilizar el método cientifico aplicado a la Ingenieria de Software
- Identificar y seleccionar las mejores soluciones para las pruebas empiricas en las diferentes etapas
del proceso de investigacion y sus elementos basicos
- Integrar diversos métodos de investigacion aplicados a la ingenieria de software
b. Resultados de Aprendizaje
- Utiliza las metodologias de ingenieria de software empirica existentes
- Evoca los distintos métodos de investigacion dentro de la ingenieria del software
- Identifica las amenazas a la validez y como disminuir dichas amenazas en los estudios empiricos
- Selecciona los métodos de analisis apropiados para analizar estadisticas descriptivas.
- Ejecuta las metodologias estudiadas con el fin de poner a prueba las soluciones de software
- Identifica los principios de empirismo en la ingenieria de software
6. Temas de la Asignatura
- Introduccion
- Métodos de ingenieria de software empirica. una vision general y conceptual
- Revisiones sistematicas en la ingenieria de software
- Encuestas en ingenieria del software
- El caso de estudio / estudio de caso en la ingenieria de software
- El proceso experimental en la ingenieria de software
- Generalidades del reporte de resultados en los procesos empiricos de ingenieria de software

- Presentacion del silabo






